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Mapa de montagem da exposicao Sons de Silicio no Espaco das Artes da Universidade de

Sao Paulo.

Apresentacao

A ocupacao Sons de Silicio aconteceu entre os dias 1 e 26 de Abril
de 2019 no Espaco das Artes da Universidade de Sao Paulo, em
comemoracdo da 15.a edicido da série ;Musica? A ocupacao
explorou o tema da Luteria Experimental como conceito integrador
de praticas entre mdusica, artes visuais e ciéncias da computacao e
como catalizador de novos modos de experimentacao sonora com a
tecnologia. Durante o més de abril o Espaco das Artes foi o lugar de
encontro e reflexao sobre o som em uma perspectiva ampliada e
enriquecida com conceitos de outros campos do conhecimento,
fazendo com que o instrumento musical se tornasse maquina,
dispositivo, arranjo, escultura, sistema interativo, estrutura
ressoante, meio para explorar a informacao, extensao do corpo,
circuito, escultura, canal e experimento. Além da exibicdo dos
trabalhos de Arte Sonora, durante a ocupacao foram realizados 8
eventos de ativacdo com performances e oficinas.

A série ;Musica? é organizada desde 2005 pelo NuSom, Nucleo de
Pesquisas em Sonologia da USP. Os eventos apresentam
regularmente trabalhos musicais e de arte sonora que tomam como
ponto de discussao e reflexdao o experimentalismo, o uso critico de
tecnologias de producdo sonora, a integracdo entre elementos
visuais, gestuais e sonoros, o emprego de técnicas de improvisacao
e a exploracao dos espacos de performance.
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Cartaz da ocupacdo Sons de Silicio de autoria de Dario Vargas Parra.

Comentario sobre Sons de Silicio
Por Henrique de Souza Lima

A exposicdo de arte sonora Sons de Silicio: luteria experimental
dispde a publico uma diversidade de estratégias de criacao artistica
e de modos de ativar o conhecimento na interseccio arte-ciéncia.
Com uma programacao que inclui oficinas, performances, e uma
orientacdo curatorial que articula obras interativas e contemplativas,
a exposicao oferece a pessoa visitante uma variedade de modos de
envolvimento intelectual e sensivel com o som e com a escuta.

Reunindo 21 trabalhos artisticos, Sons de Silicio dispde a publico um
ambiente que favorece a expansdao do conhecimento sonoro
mediante multiplas vias de entrada: ora por via informativa, ora por
via reflexiva, ora por via ludica. A relacio com tecnologias
eletrénicas e informaticas € um traco marcante da exposicao, tal
como sugerida em seu titulo. Transducdo e traducdo sao
procedimentos frequente imperceptiveis, mas que os trabalhos
artisticos fazem saltar a percepcdo mediante uma notavel
diversidade de arranjos materiais. Mas antes que vocé construa uma
imagem viciada sobre esta exposicao, tenham em mente o seguinte:
embora se relacione  massivamente = com  tecnologia,
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[1] Mantra (2018). Alexandre Fenerich.  [2] Superficies Transdutoras (2018). Leo Ceolin
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Sons de Silicio ndo cai no lugar comum que marca exposicoes de
arte e tecnologia mundo afora, nas quais as obras artisticas
funcionam como meras ilustracées deprocedimentos cientificos, tais
como artigos curiosos em uma feira de ciéncias.

Aqui a tecnologia ndo é um fim em sim, mas um meio para outros
fins: um meio para ativacdao e transformacdo do conhecimento
sensivel. E em particular: um meio para expansiao do conhecimento
sonoro. No fim das contas, ha trabalhos ali que nem soam, mas que
te envolvem em um conhecimento acerca do som. Com uma
curadoria balizada por debates em estudos do som Sons de Silicio
teve o cuidado de nao reproduzir os simpldrios fetiches tecnoldgicos
que assombram a arte eletronica, e em vez disso, atualizar um
curioso arranjo no qual a tecnologia encontra uma situacao
expandida do som.

Murakami, Bruna Mayer, Cassia Aranha, Clayton Policarpo, Dario Vargas Parra, Loren

Bergantini, Marcus Bastos, Sergio Venancio, Silvia Laurentiz) e Rodrigo G. Vieira

(astrénomo colaborador).

[4] Buzu (2018). Julidn Jaramillo Arango, Esteban Viveros e Fernando lazzetta em

colaboracao com o projeto InterSCity

Se a escultura, a performance, a arquitetura podem ser apreciadas
em um campo expandido, o som também o pode. Um campo
expandido em que o som encontra o conceito, e nessa friccdo se
desdobram multiplos modos de existéncia do som, nem sempre
objetais, nem sempre vibratérios. Vocé sabe: o som pode ser
também uma imagem mental que vocé escuta em seu ouvido
interno, sem que haja nenhum objeto vibrando em torno de ti. Ou
talvez vocé nao saiba, que antes de ser codificado como um
fendbmeno fisico ondulatério pela ciéncia europeia no século XVI, o
som era entendido como um sopro vital que transporta a alma
daquilo que soa, seja um animal, um humano, um rio. Em todo caso,
além de audio, o som é também uma ideia, e ideias sao
contextualmente maleaveis. Um dos méritos de Sons de Silicio é
nao perder isto de seu horizonte. Em favor de fetiches tecnolégicos
de ocasido, encontramos felizmente um campo expandido da
experiéncia sonora.



Quando a tecnologia nao é a finalidade, mas apenas uma mediacao
para finalidades propriamente artisticas, o que se sobressai é a
abertura de um novo registro estético, marcado pela transformacao
da experiéncia sensivel e intelectual. Nem todas as atividades
artisticas atingem tal ponto. Se Sons de Silicio o atingiu, talvez seja
porque desde o inicio, ela ndo operou exclusivamente como uma
exposicao, mas como um catalisador de encontros entre pesquisas.
Varios trabalhos foram criados especificamente para esta exposicao,
mediante colaboracao direta entre artistas, programadores, luthiers
que comecaram a trabalhar juntos em resposta a chamada aberta
pela exposicdo. A isto somam-se condicoes de trabalho que
favoreceram uma liberdade curatorial e uma acao institucional que
se distribuiu de modo mais horizontal, atendendo menos a
demandas de ocasido provindas de um mercado hegemonico da
arte, com seus loops institucionais viciados, e mais a critérios que

[5] Fake News (2019). Paulo Assis
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[6] Realidade Virtual (2016). André Damiao
visam sobretudo a diversidade de pesquisa e de producio artistica

com o som. E preciso sempre lembrar que a exposicio Sons de
Silicio é uma iniciativa que nasceu a partir de um contexto de
pesquisa académica, e que visou sobretudo agregar pesquisas. Tal
dindmica gera resultados singulares no interior das acdes que dizem
respeito a arte.

Por fim, é preciso ressaltar que o modo como Sons de Silicio vem a
publico, com seu arranjo particular entre pesquisa tecnolégica e um
entendimento expandido do som, pode ser vislumbrado como um
avanco dentro do préprio campo da expografia de arte sonora nao
apenas no Brasil, mas no contexto mundial. O senso comum do
design de exposicoes de arte nas ultimas décadas costumou imperar
opcdes binarias e mutuamente excludentes: ou uma selecido de
trabalhos com foco em processos tecnolégicos, ou uma selecdo de
trabalhos com foco em questdes da ordem da cultura, da histéria, da
politica. Diferentemente dessa tendéncia, que j& comeca a se
mostrar viciada, Sons de Silicio avanca na direcao de uma curiosa



sintense entre essas duas frentes, conseguindo articular um
ambiente mais hibrido, mais diverso, mais complexo, a partir do qual
podemos vivenciar uma experiéncia estética em que arte, ciéncia,
tecnologia, ecologia, politica, humor e outras dimensdes da
inteligéncia humana convergem e passam através de sons e escutas.

[8] Riscare (2019). Vitor Kisil Miskalo

A ocupacao Sons de Silicio
Por Julian Jaramillo Arango

Sons de Silicio surgiu da necessidade de um grupo de integrantes do
NuSom reunidos no laboratério de pesquisa em praticas interativas
(GPI), de levar a um plano pratico intuicdes e raciocinios discutidos
durante os encontros regulares. O desejo de compartilhar
conhecimento sobre técnicas e tecnologias de geracao,
processamento e interacdo sonora motivou o grupo a buscar
esforcos similares que estariam acontecendo em espacos proximos.
Além dos atuais integrantes e antigos membros do NuSom, foram
identificados laboratérios de outras unidades da USP, onde o som
estava sendo incorporado com propdsitos diferentes ao nosso.
Outros artistas e experimentadores independentes da cidade de Sao
Paulo também foram contemplados como potenciais participantes

[9] Telefone sem fio virtual (2019). Tide Borges, Esteban Viveros e Shiyozi



do evento. Em Outubro de 2018 foi realizada um chamada
convidando a enviar propostas de instalacbes de arte sonora,
performances de musica experimental e oficinas sobre topicos
relacionados ao tema da amostra.

Sons de Silicio foi realizada com a consciéncia da necessidade da
pesquisa cientifica em atingir um contexto amplo da populagéo e
com a intengdo de levar o conhecimento produzido dentro da
Universidade a uma esfera publica. Neste sentido, Sons de Silicio
se interessou por trabalhos artisticos resultado de processos de
pesquisa, particularmente aqueles que foram projetados em
parceria entre artistas e cientistas. O evento teve o apoio
financeiro do projeto InterSCity, iniciativa interinstitucional ligada ao
INCT (Instituto Nacional de Ciéncia e Tecnologia) e financiado por
CAPES, CNPq e Fapesp, cuja pesquisa se orienta as cidades
inteligentes e o internet do futuro. Este apoio facilitou os processos

[10] Red Line (2019). Fabio Martineli e Esteban Viveros

de montagem e documentacdo do evento. A coordenacao foi
resultado parcial da pesquisa post-doutoral financiada pela da
CAPES (PNPD) outorgada ao departamento de Musica da ECA/USP.
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[11] Vozé; PoIicrc_ama'tic (016). Lren Bergantini
A Luteria Experimental

No NuSom, o som é abordado como um tema transversal de
conhecimento. O som transborda os estudos musicais e ingressa em
outras campos diversificando em multiplas direcoes seus estudos.
Dentro deste amplo panorama, Sons de Silicio chama a atencao
sobre um tipo de interdisciplinaridade que toma como eixo comum a
vocacao por construir dispositivos de geracao e interacao sonora,
suscitando desde o programa de musica uma provocacao a
designers, artistas visuais, engenheiros, arquitetos e outros
inventores e makers cujos resultados tendem a ser tangiveis e
materiais. Na construcdo de um instrumento musical participam
variaveis de carater musical, acustico, espacial, ergonémico,



comunicacional e espiritual. Neste sentido, Sons de Silicio foi um
convite a tomar o instrumento musical como fonte de inspiracao,
para explorar suas especificidades como meio de criacao artistica.

A Luteria Experimental se depara de cheio com o assunto do
dispositivo. O implicito flusseriano da abertura da caixa preta
assume na exibicdo Sons de Silicio uma vertente acustica, que
remete e lida com os mecanismos e procedimentos de producao e
interacao sonora. Se trata do aspecto tecnolégico da musica que
vem ganhando autonomia e legitimidade em direcado as chamadas
“novas interfaces de expressao musical” (New Interfaces for Musical
Expression - NIME), mas que no caso de Sons de Silicio, esboca
particularidades e a idiossincrasia do contexto brasileiro. Como pano
de fundo se visibiliza também a sociedade do conhecimento,
materializada num conjunto de ferramentas e instrumentos produto
da inovacao aberta, o software e hardware livre. Este conjunto de
materiais livres e abertos facilitou ndo apenas os processos de
criacdo das obras, mas também os de montagem, funcionando como
uma lingua franca entre os artistas e os organizadores da exposicao.

[13] Libera (2018). Coletivo Bruthale (Alexandre D’Elboux, Bruna Mayer e Artur Thomas)



Obras selecionadas

Foram recebidas 45 propostas, das quais foram selecionadas 21
instalacdes, 13 performances e 4 oficinas. A programacao de Sons
de Silicio reuniu trabalhos que problematizam o som desde seus
meios de producdo explorando, de formas diversas, uma nocao
estendida dos instrumentos musicais. As pecas exibidas foram
distribuidas no espaco conforme critérios logisticos, em nosso caso
acusticos, preservando o maximo possivel a experiéncia sonora de
cada uma. Apds ter recebido e analisado as propostas, encontramos
gue os trabalhos invocavam a modos diferentes de apreciacdo
acustica e, desse modo, identificamos obras contemplativas,
interativas e aquelas que se apropriam do espaco. Nao se trata de
categorias rigidas nem de critérios de criacao artistica, pois algumas
das pecas transitam na fronteira entre estas nocbdes e outras
poderiam ser apreciadas de varias maneiras, incluindo algumas que
nem sao mencionadas aqui. Se trata de um esforco por interpretar o
conjunto de trabalhos recebidos e assim organizar e guiar a
experiéncia dos visitantes.

[15] Opus V. Para teclado de vozes (2018). Marina Mapurunga

[16] Constante Eldstica (2018). Bella

Contemplativas

Instrumentos musicais tem voz proépria. De acordo com Pierre
Schaeffer, eles permitem obter uma colecao variada de sons e de
sons variados, mantendo em espirito a presenca de uma causa. Este
traco identificavel, o timbre, outorga ao instrumento o status de um
sujeito discursante, seja no contexto da orquestra onde cada
instrumento tem um papel definido, seja no caso do solista, onde os
recursos retoricos sao explorados individualmente até o limite. A
discursividade do instrumento musical requer por parte do ouvinte
uma atitude especulativa e exploratéria, aberta a esperar que o passo
do tempo revele novos sentidos.

Num grupo das obras selecionadas em Sons de Silicio esta atitude
contemplativa, prépria da musica, se torna fecunda. Na peca Mantra
[1], por exemplo, a audicio a través de fones translada o visitante as
ruas de Rio de Janeiro onde tem lugar o velério da vereadora



assassinada Marielle Franco. Também encontramos util uma atitude
contemplativa nas pecas orientadas a Cimatica, onde se formulam
coeréncias nao-audiveis ao visualizar as ondas sonoras, como
Deslocamentos [6] ou R. Scuti [3]. Nesta ultima obra, o visitante se
depara com dados sobre o brilho de uma estrela durante um século
de observacbes astrondmicas apelando a um exercicio de
reinterpretacdo de dados cientificos. Na mesma direcdo, Buzu [4]
elabora uma imagem da cidade de Sao Paulo a partir de dados
recolhidos do sistema publico de o6nibus. Outras obras como
Realidade Virtual [7], que questiona a materialidade dos objetos,
Superficies Transdutoras [2] que explora as propriedades de
ressonancia dos corpos ou as esculturas sonoras e Fake News [5] e
Riscare [8] que provocam um impacto ao questionar os modos de
producdo sonora, permitem explorar o carater discursivo do
instrumento musical.

[17] Instalacdo Laikabot (2016-2019). Laikabot (Viviane Lopes, Gil Tokio, Marcos Kiyoto e

Alexandre Lima)

[18] Nylon Bites (2018). Mariana Carvalho

Interativas

Ao tocar um instrumento musical, o corpo do intérprete entra num
ciclo de ajuste sensdrio-motor onde audicdo, razdo e acao
acontecem dentro de um mesmo evento interativo. O intérprete
calcula e negocia cada um dos seus movimentos de acordo com o
som produzido pelo instrumento. Este modo ativo de relacdo com o
som, onde se estabelece um dialogo com os objetos ressoantes
serve de modelo para a criacio design de instrumentos
experimentais e dispositivos sonoros interativos. Desse modo, o
som se percebe e produz a través de relacdes de jogo, cooperacao e
exploracido fisica dos objetos.

Alguns trabalhos em Sons de Silicio aproveitam este aspecto
interativo dos instrumentos musicais, fazendo com que os
movimentos do corpo do visitante provoquem a geracdo ou a
transformacéao de sons. Este é o caso de Red Line [10] e Interseccoes
[14], onde a luz possibilita todo um universo de nuances acusticas,
ou também o de Constante Eldstica [16] onde o visitante é



[19] Sonhofonias (2018/2019). Pedro Paulo Santos

convidado a manipular una estrutura de arame para liberar som
amplificado. Outro grupo de trabalhos aproveita o microfone como
dispositivo de estimulacao do sistema interativo, como a escultura
cinética Objeto Estético Sensivel [12] que transforma o som
produzido ambiente da exposicdo no movimento mecanico de uma
estrutura metdlica, ou as pecas que exploram diversos usos da voz
humana como canal de interacdo. Enquanto Libera [13] elabora um
jogo vocal que provoca vinculos de mutualidade entre os
participantes, Vozes Policromdticas [11] aponta a construir uma
impronta visual da voz de cada visitante. J4 Telefone Sem Fio Virtual
[9] esboca relacdes de segredo e sigilo, exploradas na peca de
video-arte que leva mesmo nome, criada em 1976 pela artista Anna
Bella Geiger*. Entretanto Opus V, para teclado de vozes [15], embora
nao implementa o microfone mas a interface tradicional do teclado,
elabora um contexto vocal interativo em que o visitante pode fazer
suas proprias composicoes.

* Junto a Ana Vitoria Mussi, Fernando Cocchiarale, lvens Machado, Leticia Parente, Miriam
Danowski, Paulo Herkenhoff e Sonia Andrade.

Ocupacao do Espaco

O som sanciona o espaco, e 0os corpos que o habitam devem se
adaptar a condicdes de comunicacao que o som instaura. O som se
propaga de modo multidirecional ocupando varios lugares ao mesmo
tempo, e sua ubiquidade repercute em que ndo ha uma perspectiva
de escuta privilegiada que possa ser considerada melhor do que
outra. A arte sonora tira proveito destas tensdes para arquitetar
espacos onde o som organiza os elementos e da sentido aos
vestigios materiais ali pousados. Nestas obras o instrumento é o
proprio espaco e o Vvisitante pode ingressar e percorrer seus
intersticios. Em alguns casos estes trabalhos se complementam com
uma performance que acontece no local e da sentido aos
componentes da instalacao.

Em Sons de Silicio um grupo de obras propdem configuracoes
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[20] Delfina (2018). Grupo Kairospania (Carmen Estevez, Nahnati F>rarn‘cischini, Samya

Enes, Yonara Dantas, André Teles, Fabio Manzione e Migue Antar)
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[21] Mébile de vaca morta com vergalhées de ferro e frases de autoajuda narradas por vozes
sintetizadas intercaladas a cangées motivacionais com timbres maneiros (2018). Augusto

Piccinini, Jodo Mascaro, Vinicius Fernandes

acusticas em que a distribuicdo das fontes sonoras e outros objetos
da instalacdo transmitem uma ideia formulada pelo(s) artista(s), ao
tempo que sugerem percursos e trajetos para o visitante. Este é o
caso da obra Mdbile de vaca morta com vergalhées de ferro e frases de
autoajuda narradas por vozes sintetizadas intercaladas a cancées
motivacionais com timbres maneiros [21]. Por outro lado, a Instalacédo
Laikabot [17] distribui objetos interativos construidos e hackeados
pelos integrantes da banda Laikabot e utilizados em seus shows.
Outros trabalhos elaboraram vestigios cenograficos de uma
performance que teve lugar durante a vigéncia da exposicdo. Nylon
Bites [18], por exemplo, esboca a experiéncia de escuta éssea a
través de recursos de video em formato multi-tela. J4 Sonhografias
[19] aborda o assunto do inconsciente humano confrontando
recursos aparentemente dissimiles como desenhos e narracoes do
psicologo Carl Jung e registros eletroencefalograficos obtidos ao
longo de uma noite de sono. Ja Delfina [20] propde uma estrutura
cenografica que se transforma por completo apds a realizacdo da
performance que a complementa.

Eventos de ativacao

Além da exposicao das 21 obras, foram realizados 4 eventos onde
foram apresentados performances de musica experimental e 4
oficinas onde foram exploradas técnicas de construcao de
instrumentos musicais auxiliadas com tecnologia.

No dia 1o de Abril, a banda Laikabot realizou o show de abertura,
Mariana Carvalho a performance Nylon Bites, Pedro Paulo Santos a
performance Sonhografias e Alexandre Fenerich a performance
Mantra. No dia 4 de Abril Alexandre Torres Porres apresentou a
performance Patch Shop Boy, Fabio Martineli a performance
Popcorn Time e o Grupo Kairospania a performance Delfina. No dia
8 de Abril André Martins apresentou a performance “tocando,

i
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A banda Laikabot fez o how de abertura da ocupacdo Sons de Silicio em 21/04/2019



ouvindo, escutando, improvisando, performando, compondo e
conversando”, Abencoada a performance Em tempos de trap o que
aconteceu com o jungle? e o grupo GTRANS a obra Chaos das 5. No
dia 22 de Abril Marina Mapurunga apresentou Estafa Mental no 1,
Geert Vermeire Etapas de Som e Miguel Antar e Fabio Manzione a
performance Improviso.

Enquanto as oficinas, no dia 08 de Abril Flavio Luiz Schiavoni
ministrou a oficina Cria¢do de instrumentos musicais para a web com
0 Mosaicode, o dia 13 de Abril Geert Vermeire a oficina Etapas de
Som, o 23 de Abril Alexandre Torres Porres a oficina Luteria Digital
Experimental com a biblioteca ELSE para Pure Data e o dia 26 de
Abril Julian Jaramillo Arango a oficina Interfaces musicais portdteis
com RaspberryPi.

- 1 - ~
Abencoada fechou o show do 08/04/2019 com a performance Em tempos de trap o que

aconteceu com o jungle?
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