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Contexto

Uma cidade é inteligente quando seus aspectos sociais, comerciais e tecnologicos
sdo apoiados por tecnologias de informacao e comunicacao (TICs) a fim de melhorar

a experiéncia do cidadao dentro da cidade (SANTANA et al., 2017)
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Problema

e Os desenvolvedores nao possuem o conhecimento necessario sobre a diversidade

dos sistemas para o contexto de cidades inteligentes
e Heterogeneidade tecnoldgica (loT, big data, cloud computing,...)
e Nao existem abordagens especificas que apoiem o projeto e desenvolvimento,

fundamentado em um conjunto comum de abstracdoes, modelos e metodologias

(MOTTA; OLIVEIRA; TRAVASSOS, 2018 e ZAMBONELLI, 2017)
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Objetivo

Compartilhar a analise de aplicacao de praticas de engenharia de software para
preparar futuros profissionais para atuar no desenvolvimento de aplicacdes para

cidades inteligentes
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Cl e 0 Ensino de ES em Novos Contextos

e Plataformas para cidades inteligentes:

o SmartSantander

O InterSCity
m Cddigo aberto INCT

m Permite o desenvolvimento de trabalhos colaborativos ‘ nte rSCity

m Viabiliza experimentos em cidades inteligentes

m Arquitetura de microsservicos
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Cl e 0 Ensino de ES em Novos Contextos

e Dificuldades enfrentadas:

o Atividades praticas (servicos de terceiros, alinhamento de atividades, recursos)

o Atualizagao do material de ensino e conhecimento técnico

e Pontos positivos

o Melhoria do curriculo por meio da aplicacao de tecnologias emergentes

o Participacdo ativa em comunidades (como, open source)
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Disciplina de Desenvolvimento para ClI

e Ofertadaem 2018/2
e As aulas ocorreram 2 vezes por semana com 2 horas de duracao cada
e 14 alunos (graduacao e pds-graduacao) organizados em 5 grupos (2 a 3 alunos)

e Duas etapas:
o 12 (8 semanas): apresentacao de conceitos de ES para Cls, a plataforma InterSCity, tecnologias e

exemplos de aplicacOes

o 22 (7 semanas): desenvolvimento iterativo e incremental dos projetos de aplicacdes para Cls e

acompanhamento dos projetos pelos professores
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Disciplina de Desenvolvimento para ClI

e Atividades e praticas planejadas

Aplicaciode
praticas ageis .
i ‘ Ciclo de hpdsauata Testes Finais e
Befisicio da Desinicio dados e Desenvolvimento da AEAN0S Apresentacio da
aplicacao arquitetura Aplicacio Aplicacio
Modelagem Recursos da Especifica;ﬁg 405 piagrama de classes e Dados dos Apresentacio final Dados sobre utilizacio de UML,
Cldadg , D;ag::lamas de dados e arquitetura ..o 2nci3 incremento da execucio de da aplicacio e ctiagio da documentacio e
RESAEEE geral da aplicagao aplicagio praticas dgeis documentacio desenvolvimento das aplicagdes
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Resultados da Disciplina
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Resultados da Disciplina

Relevancia dos diagramas UML para os projetos de Cidades e Caso de uso foi considerado o diagrama mais

Inteligentes
B TotalmenteRelevante [ Muito Relevante [ Relevante Pouco Relevante releva nte
Nada Relevante
10
8
6 e Nao representa detalhes da plataforma
4 .
InterSCity
2
0 Casodeuso Casodeuso para Classes Componentes Sequéncia
cada requisito
funcional

e Sugestao de indicacao do diagrama de

atividades
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Resultados da Disciplina

R g3 ® veis:
Relevancia de Praticas Favoraveis

Nada Relevante Pouco Relevante [ Relevante [ Muito Relevante e) DesenVOIVimentO iteratiVO reuniéo de
’

B Totalmente Relevante

Desenvolvimento planejamento, uso de modelo para
Iterativo
Reunido de
Planejamento
Reunido de

Revisdo/Retrospecti

documentacao, reuniao de revisao

/retrospectiva

Reunido Diéria 1 1
Programacao em
pares

Uso de modelo para
documentacédo da

v Sovirens: | s IR e Pouco relevantes:
0 2 4 6 8 10

o Testes somente apos o desenvolvimento,

reunidao diaria e programacao em pares
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Resultados da Disciplina

Adequacao das ferramentas/padroes/tecnologias para
implementacao das aplicacdes

Nada Adequada Pouco Adequada [ Adequada [} Muito Adequada
B Totalmente Adequada

Plataforma
InterSCity

Padrdo Restful

Json

Conteiners \

Banco de Dados ' 2 1
NoSQL

JavaScript | 1 1 1
I
PHP | 6 110 2

GitHub [EEeN0)] 2 7

0 2 4 6 8

10

e Adequadas:
o GitHub, JSON, JavaScript e RESTful

e N3o adequadas:

o Linguagem PHP
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Discussoes

e Implicacdes para o ensino:

o Reflexdao dos alunos sobre especificidades do desenvolvimento para o cenario de Cl

o Desenvolvimento iterativo auxiliou na anadlise da evolucao do desenvolvimento das

aplicacOes pelos estudantes

o O contexto de cidades inteligentes é naturalmente motivador
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Discussoes

e Implicacdes para a pratica:

o Indicios de como os futuros profissionais reagirao ao desenvolver aplicacdes para Cls

o A forma de utilizar praticas de ES pode sugerir possiveis evolucdes para atender

adequadamente as especificidades desse novo contexto

o Auxilia os profissionais que mantém a plataforma InterSCity provendo informacdes para

sua evolucao e adequabilidade a Industria de Software
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Limitacoes

e Primeira experiéncia de ensino de praticas de ES no desenvolvimento para Cls

e Participacao de somente 14 estudantes

e As praticas de ES utilizadas foram definidas com base na experiéncia dos

professores/pesquisadores envolvidos
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Conclusoes

e Os diagramas UML nao foram adequadamente empregados e algumas praticas ageis

nao foram efetivas

e Indicios sobre:

o Como alguns diagramas UML podem ser utilizados no contexto de Cl
o  Aspectos positivos da abordagem da disciplina

o Elementos de melhoria na plataforma InterSCity
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Trabalhos Futuros

Nova oferta da disciplina em 2019/2

Revisao dos diagramas UML e praticas ageis adotados

Adocao de sugestdoes de melhorias apresentadas pelos alunos e revisores do artigo

Adocao de outras plataforma de Cl
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